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1-) Asagidaki resimde kusu domuza ulastiracak kod blogu hangisidir ?

hs'tlgl zaman Calistigi zaman

Callstlgl zaman

hstlgl zaman

ilerle ‘
sola don U v

ilerle



https://bilisimtestleri.blogspot.com/2019/02/code-org-test-sorulari-ve-cevaplari.html
https://bilisimtestleri.blogspot.com/2018/04/5-sinif-bilisim-2-donem-yazili-1-algoritma.html
https://bilisimtestleri.blogspot.com/2020/03/5-sinif-bilisim-2-donem-1-yazili-2.html
https://bilisimtestleri.blogspot.com/2020/03/5-sinif-bilisim-2-donem-1-yazili-2.html

2-) Asagidaki resimde kusu domuza ulastiracak kod blogu hangisidir ?

Calistigi zaman

ilerle

ilerle

Calistigi zaman

ilerle

Callstugl zaman
ilerle
soladonU v

ilerle

Callstlgl Zzaman

ilerle

ilerle

ilerle

3-) Asagidaki resimde kusu domuza ulastiracak kod blogu hangisidir ?

RESIM

A

Calistign zaman

ilerle

ilerle

ilerle

ilerle
soladén U v

ilerle

Cahstidn zaman
sola don U v
ilerle

ilerle

ilerle

ilerle

ilerle

Calistign zaman
sola déon U v
ilerle
soladon UJ v
ilerle
ilerle
ilerle

ilerle

Calistign zaman

ilerle

ilerle

ilerle

ilerle

ilerle




4-) ipucu : Kirmizi sapka 100 piksel uzunlugundadir. 70 piksel daha kisa olan siyah bir sapka gizerek tamamla. Siyah
sapkanin genisligi 50 pikseldir. Buna gore sekli cizmek i¢in kullanilacak kod blogu hangisidir ?

RESIM A B C D

Cahstig zaman
kadar [saga v [GLLY 90 v 6 RIS
m tasi [E[8) piksel

kadar EEERD don ERED derece
ﬁﬁﬂm tas [E[2) piksel

kadar E:EEED don ERE] derece
ﬁﬁﬂm tas [E) piksel

Calistign zaman
kadar EZERD don ELED derece
ﬁﬁﬂm tasi [E9) piksel

kadar (saga v [GLLN 90 v 611
m tasi [E2) piksel

Lilerive v R=50 50 & Lilerive ¥ RSN 30 Fa1T
kadar EXEEA dén EED derece kadar [saga ¥ LN 90 v [ I
(=752 tast 59) piksel m tasi [E9) piksel

k:adar EEERD don ERE]D derece kadar EEERD don ERED derece
[ileriye v §=50 50 JI&E [ileriye v Rl 30 Jol o

ﬂ = =

kadar [ESERA don EIKA derece k:adar E2EED don ElED derece
5-) Zombiyi aygicegine ulastirmak i¢in hangi kod blogu kullaniimahdir ?

S
.

Calistidn zaman Calistigi zaman Calistidn zaman Cahstidn zaman
Tekrarla [5) kez tekrarla Tekrarla ) kez tekrarla Tekrarla EJ kez tekrarla Tekrarla 3 kez tekrarla
yap yap yap yap
Tekrarla [ kez tekrarla Tekrarla [E) kez tekrarla Tekrarla 3 kez tekrarla Tekrarla [5) kez tekrarla

yap | ilerle yap | ilerle yap | ilerle yap | ilerle
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6-) Zombiyi aycicegine ulastirmak icin hangi kod blogu kullaniimahdir ?
RESIM A B C D

Calistign zaman Calistigi zaman Calistigi zaman Calistigi zaman

Tekrarla [£] kez tekrarla Tekrarla [E) kez tekrarla Tekrarla [E) kez tekrarla Tekrarla [£) kez tekrarla
yap | ilerle vap | ilerle yap | ilerle vap | ilerle

ilerle ilerle ilerle ilerle

[sola dén G v [sola don G v |

Sy | S— %

7-) Aktoriimiiziin kareyi tamamlamasi icin hangi kod blogu kullanilmalidir ?
RESIM A B C D

LAVAN

Tekrarla [E) kez tekrarla Tekrarla [£) kez tekrarla Tekrarla [£) kez tekrarla Tekrarla [E) kez tekrarla

vap |([EETED tas' A1) piksel vap ((E07ED tas () piksel vap (([S07EA tast () piksel vap (([ZITED tas piksel
5 : kad dén d 5 ‘
 kadar EXEED don ELED derece _kadar EIRD derece kadar [EEEEXD don (KA derec




8-) Arinin tiim nektarlan toplayabilmesi i¢in hangi kod blogu kullanilmalidir ?

A

B

RESIM
I

Cahstign zaman

Calistign zaman

Cahstign zaman

yap ﬂéﬂe

nektan al

M.

9-) Arinin tiim nektarlari toplayabilmesi i¢in hangi kod blogu kullanilmahdir ?

RESIM

A

Calistién zaman
Tekrarla [E) kez tekrarla

vap | ilerle

ilerle

nektarn al

soladon J v
L Sy

Calistién zaman
Tekrarla [£) kez tekrarla

vap | ilerle
ilerle

nektan al

Qa déonU v

Calistién zaman
Tekrarla [E) kez tekrarla

vap | ilerle

ilerle

nektan al

S

Calisticn zaman
Tekrarla [E) kez tekrarla

vap | ilerle
ilerle

nektar al

L’-’la




10-) Arinin nektar ve ballari toplayabilmesi igin hangi kod blogu kullaniimalidir ?

RESIM A B

Calistign zaman Calhstidn zaman
Tekrarla [£) kez tekrarla]ll Tekrarla [£) kez tekrarla

ilerle

Calistign zaman Calistign zaman
Tekrarla [E] kez tekrarlail Tekrarla [EJ kez tekrarla

ilerle
nektarn al

nektan al

ilerle ilerle

nektan al

W soladén U v

| —

nektan al

ola dG
E

| S—

11-) Arinin sayisi bilinmeyen nektarlari toplamasi icin hangi kod blogu kullanilmalidir ?

RESIM A B

Calistigr zaman

ilerle

Tekrarla [EJ kez tekrarla

vap | Tekrarla [E) kez tekrarla

Calistign zaman Calistii zaman

ilerle TEre

Tekrarla [£) kez tekrarla Tekrarla [EJ kez tekrarla

yap | Tekrarla kez tekrarla yap | Tekrarla [} kez tekrarla

vap | ilerle yap | ilerle
— L

Cahstign zaman

ilerle

Tekrarla [E) kez tekrarla

yap | Tekrarla kez tekrarla

vap | ilerle
—

yap | ilerle
.

yap \_nektarlal yap | nektan al yap Jektarlal

—

vap | nektarn al
—

| —

— —




12-) Zombinin aygigegine ulagsmasini hangi kod blogu saglar ?

RESIM A B

>

Calistigi zaman Calistig zaman

Eédar tekrarla kadar tekrarla

-

yap yap

ilerle
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Calistigi zaman

Eédar tekrarla

yap ilh'érle
ilerle

| —

Cahstig zaman

kédar tekrarla T

yap iIl.érIe

ilerle

13-) Aktoriin tiim cizgileri ¢cizmesini saglayan kod blogu hangisidir ?

RESIM A B

Tekrarla [E) kez tekrarla

Tekrarla [) kez tekrarla
* ¥aP | renk ayarla | rastgele renk

¥aP | renk ayarla rastgele renk

(50753 tes: (119) piksel
ye dogru v §=%] piksel

ileriye v R=HN 100 §-15
ye dogru v §=50 piksel
_kadar [SEED don (EEEA derec

_kadar don ZEEJ derecd

Tekrarla [[[5) kez tekrarla

¥aP | renk ayarla | rastgele renk

(505 tast A1) piksel

Tekrarla [E) kez tekrarla

¥aP | renk ayarla | rastgele renk

ileriye v RZHN 100 RCE)




14-) Aktoriin cizgileri tamamlamasini saglayan kod blogu hangisidir ?

RESIM A B C
& kadar EERJ don derece
kadar ESERA don EERD derece Tekrarla ) kez tekrarla Tekrarla [ kez tekrarla - Em
Lileriye v REtY S50 JoTI vap [ kadar EEED don derece | yap [ kadar don derece | LEOTRD tasi EX) piksel
kadar dén ERED derece \[ECTEA tast ) piksel \[ECTXD tast B9 piksel kadar [EEERED don [ELE] derece
(E07E tos: (9] piksel | LD tos1 (3 piksel

15-) Aktoriin liggenleri gizebilmesini saglayan kod blogu hangisidir ?

RESIM A B C

Tekrarla B kez tekrarla
yap [ Tekrarla [E) kez tekrarla
vap |[[EITED tas () piksel
J&dar don (73] dere

. kadar [EEFERS don [E3) derece

Tekrar‘f‘___ ) kez tekrarla Tekrarla ) kez tekrarla
yvap | Tekrarla [E) kez tekrarla vap | Tekrarla [E) kez tekrarla
vap |[EOTES tas ) piksel vap |([OTED tas (M9 piksel

- kad dén derec
kadar (EEXD don (219 derece Kadar E-EE don (LX) derece

 kadar (EEZEED don () de | kadar EERA don EEK) dere

Tekrarla [E) kez tekrarla
yap | Tekrarla [EJ kez tekrarla
vap |[[E07ED tas (L) piksel
LI&adar dén [E2) derece

. kadar EEEERD don [FE) derece




16-) Aktoriin kareleri ¢izebilmesini saglayan kod blogu hangisidir ? (i

pucu: Kareler birbirlerine 20 piksel uzakhktalar)

RESIM A B

C D

Tekrarla [[) kez tekrarla
yap Tekrarla ) kez tekrarla

yap ([E0TED test €19 piksel

Tekrarla [£) kez tekrarla
yap [ Tekrarla ) kez tekrarla
\C1l ilerive v REE 20 JolE
\_k'adar EEERD don EDR) de

([TED atia E9) piksel
| N—

r|r|r|r|r|r|r|r|“it

\_I{adar 5K don ELY) dere
(KD atla £19) piksel
| N—

Tekrarla [E) kez tekrarla
yap [ Tekrarla ) kez tekrarla
vap |([ZIEA tas: BZ9) piksel
. \Eadar E5FEd don ) derd

(KD atia £3) piksel
| —

Tekrarla [E) kez tekrarla
yap [ Tekrarla [£) kez tekrarla

([IED atia EX9) piksel
| N—

vap ({507 tast €19 piksel
 kadar (KA don EL3) de




17-) Arinin tiim nektarlari toplamasini saglayan kod blogu hangisidir ?

Cahstign zaman

Calistigi zaman Calistig zaman
Tekrarla [E) kez tekrarla
yap Tekrarla E) kez tekrarla

yap nektari al
| —

ilerle

L

Calistign zaman
Tekrarla [£] kez tekrarla Tekrarla [E) kez tekrarla

vap | Tekrarla [E] kez tekrarld yap | Tekrarla [E) kez tekrarl3

yap | ilerle yap | ilerle

nektan al
i

e

Calistigi zaman Calstién zaman
Tekrarlg [E) kez tekrarla Tekrarla kez tekrarla

yap yap | Tekrarla kez tekrarlg
Tekrarla [E] kez tekrarla

yap | ilerle

yap | ilerle

nektar al
nektan al —
L

| —




19-Arinin domuza ulasmasini saglayan kod bloklarini yaziniz.(19 BLOGU ASMAMALIDIR !)

) v F i [

20-Aktorin gizgileri cizmesini saglayan kod bloklarini yaziniz.




Bir problemin ¢oziimii igin agagidakilerden hangisi yapilmaz?
A. Problemiiyi anlamak

B. Uzun ve karmasik bir bicimde ¢6zmek

C. Sonucun dogrulugunu mutlaka kontrol etmek

D. Problemien kisa yoldan ¢6zmek

. Bir problemin ¢oziimiinde izlenecek yola ne ad verilir?

A. Kaynakga B. Algoritma
C. Akis Diyagrami D. Microsoft Office
. Bilgisayarlarin sonuca ulasabilmek icin algiladig), isledigi, sonug Urettigi veya daha sonra kullanmak iizere depoladigi her seye ....... denir.” ifadesindeki

bosluga asagidaki kelimelerden hangisi yazilmalidir?
A) Operator B)Veri  C) Algoritma D) Blok

Algoritmanin geometrik sekillerle gosterilmesine ad verilir?
A)Kaynakca B) Algoritma  C)Akis Diyagrami D)Microsoft Office

I.  Algoritma: Problemlerin ¢oziminde kullanilan geometrik sekillere denir.
Il. Programlama: Donanimlara denir.
[[[ ] Kod: Bilgisayarin anlayacagi dile denir.
Iv. Bir problemin akis semasindan once algoritmasini adim adim yazmalyiz.
V.  Algoritma bagla ifadesi ile baslar bitir ifadesi ile biter.
Yukarida verilen bilgilerden hangileri dogrudur?
AL L T B. I, I, IV

C.L, v D. I, 1V, V



6. Akig Diyagrami neye denir?
A. Bir problemin ¢éziimiinde izlenecek yola denir.
B. Algoritmanin aritmetik sekillerle gosterilmesine denir.
C. Algoritmanin geometrik sekillerle gdsterilmesine denir.
D. Program tasarlarken kullandigimiz kodlara denir.

7. Girdigimiz degerleri alan veya programin ¢alismasiyla bazi degerlerin atandigi verilere ne denir?
A. Problem B. Algoritma

C. Akis Diyagrami D. Degisken

8. Akis semasi ile ilgili ifadelerden hangisi dogrudur?
A. Bir problemin ¢éziimiinde izlenecek yola denir.
B. Algoritmanin aritmetik sekillerle gosterilmesine denir.
C. Algoritmanin geometrik sekillerle gbsterilmesine denir.
D. Program tasarlarken kullandigimiz kodlara denir.

9. Algoritma ile ilgili ifadelerden hangisiyanlhstir?
A. Bir problemin ¢6ziimiinde izlenecek yola denir.
B. Algoritmanin aritmetik sekillerle gosterilmesine denir.
C. Algoritmanin geometrik sekillerle gosterilmesine denir.
D. Program tasarlarken kullandigimiz kodlara denir.
10. Akis diyagramindaki DIKDORTGEN seklindeki sembolii hangi ifadeler igin kullaninz?
A. BASLA/BITIR B. KARAR VERME
C. ISLEM YAPMA D. GIRIS/CIKIS



11.Burcu aksam yemegi icin makarna pisirmek istemektedir. Burcu’nun makarna pisirmesi icin gerekli yonergeler karigik olarak verilmistir.
Asagidaki tabloya verilen yonergeleri dogru sira ile diziniz.

Suyunu Stz 25 dk. Makarnay Pisir Uzerine Sosunu Dok

Makarnayi Koy Suyu Kaynat Tencereye Su Koy

1-Tencereye su koy
2-Suyu kaynat
3-Makarnayi koy

4-25 dk. makarnayi pisir
5-Suyunu Suz

6-Uzerine Sosunu Dk
7-Afiyet olsun ©



12. Gérkem ve arkadaslar birlikte lunaparka gitmislerdir Gorkem’in arkadaslari “Gondol” a binmek istemektedir. Gorkem ise gondola binmek yerine

macera tiineline gitmeyi tercih eder. Ancak elinde hi¢ jetonu kalmamistir. Asagidaki krokiden yararlanarak Gorkemin bulundugu yerden bilet gisesine
ugrayarak maceratiineline gitmesini saglayan algoritmayi yaziniz.

5-Saga Don

4

1-ileri Git »
BUET ;
2-Sola Dén ! s | ! | g
‘ -
3-ileri Git E 1 - } g
ds 2
4-ileri Git | 'S | sUsHAVUZU g'
| o

6- Bilet Gisesine gir Biletini Al

GONDOL ﬂ

7-ileri Git

8-ileri Git
9-Saga don
10-ileri Git Sola don ve Macera Tiineline Gir

13.Asagidaki seceneklerden hangisi ¢alistiginda zombi gicege ulasir?

Calistigi zaman Calistig zaman
Tekrarla (3 kez tekrarla [l Tekrarla [ kez tekraria

yap | ilerle i yap Tekmrlaﬁkeztekrarla

lerle L

sola don U v
L =

o




14. Yandaki sekle gére karakterimizin hedefe ulagsmasini saglayan blok dizisi hangi segcenekte dogru verilmistir?

A) B]

e git

' soladdn O -

ileri git N ,
|elr| 4 ilen git
safa dén U - T
ilen git
ileni git  —
g
Lsola don o - |

ilen git

leri git

. soladdn U -




Kod Bloklari

(sagadonv v |

15.Yukaridaki sekilde kus domuza gétiirmek icin sirasiyla hangi kod bloklari kullaniimalidir?
1- Calistigi Zaman



