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1)Algoritma konusunda islenen akis diyagramlarinda akisi baslatan ve bitiren sekil hangisidir?

A) Elips

B) Dikdortgen
C) Paralelkenar
D) Ucgen

2)Algoritma konusunda islenen akis diyagramlarinda karar verme merkezi olarak kullanilan sekil

hangisidir?

A) Elips

B) Paralel Kenar

C) Eskenar Dortgen

D) Uggen

3)Belirli bir isin yapilabilmesi igin, basit islemlerle sema halinde gosterilmesine ne denir?
A-Problem

B-Kod

C-Algoritma

D-Akis Semasi
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4)Asagidaki robotumuz A noktasina gitmek istiyor. Robotumuzu A noktasina gétiiren algoritmanin

akis semasini giziniz

A }

5)Asagida bir ¢cikartma isleminin akis semasi verilmistir. Sonug degerini yaz ifadesinde hangi seklin

kullanilmasi gerekmektedir.

Basla

1.ve 2. sayiyi gir

1. ve 2. sayy)
karsilastirarak biyuk
sayiyl bul

+
Sonug = Buyuk say -
Kicik sayi

Sonug degerini yaz Sonucg degerini yaz.

il

A) Elips

B) Kare

C) Dalgal Dortgen

D) Uggen

6)Asagidakilerden hangisi "kek yapimi" ile ilgili degiskenlerden bir tanesidir?
A) Un

B) Kabartma Tozu

C) Seker

D) Ceviz


https://www.sorubak.com/sinav/
https://www.sorubak.com/sinav/
https://www.sorubak.com/sinav/
https://www.sorubak.com/sinav/
https://www.sorubak.com/sinav/
https://www.sorubak.com/sinav/

7) Asagidakilerden hangisi problem ¢6zme adimlarindan biri degildir?
a) Problemi anlama

b) Plani Uygulama

c) Bir Plan Yapma

d) Not tutmak

8) Tavsanimizin karni ¢ok a¢ ve havuca ulasmak istiyor. Tavsanimizi havuca gétiirmek igin bir akis
semasi olusturalim.

/“_ "l'l[ =

9) Gokge neredeyse her sabah okula ge¢ kalmaktadir. Bu durum Goékge'yi iyice rahatsiz etmeye
baslamistir. Clinkii okulda onun kadar sik ge¢ kalan bagka birisi yoktur ve bu durumu iyice dikkat
c¢ekmeye, 6gretmenleri ve arkadaslari tarafindan dile getirilmeye baslanmstir.

Gokee’nin okula ge¢ kalma probleminin nedenlerini balik kilgigi yontemi ile belirleyiniz.
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10) Karisik halde verilmis olan "yumurta kirma ve yeme" algoritmasini dogru sekilde
diizenleyiniz.

Bitir, Servise hazirla, Malzemeleri hazirla, Afiyetle ye, Yumurtayi kir, Basla, Tuz ilave et, Tavaya
yag koy

Adim 1 o,
Adim 2: i,
AdiM 3: e,
Adim 4: e
Adim 5: o,
AdIM 6: v,
AdiIM 7: e
AdiM 8: ..o,

11) Bosluklari uygun kelimelerle doldurunuz.

* Herhangi bir sorunu ¢ézmek igin izlenecek yolun adimlar halinde yazilmasina
................................. denir.

* Herhangi bir sorunu ¢dézmek igin izlenecek yolun gizilmesine ..........................l. denir.

1. “Bir problemin ¢éziimiinde izlenecek yol anlamina gelir ve problemin ¢6ziimiiniin
adimlar halinde yazilmasiyla olusturulur. Her adimda yapilacak islemler agik¢a
belirtilir.”

Yukarida tanimi verilmis olan kavram asagidakilerden hangisidir?

A) Operator  B) Veri C) Algoritma D) Yazilim

2. Asagidakilerden hangisi bir problem durumu olamaz?
A) Ahmet’in bilisim 6devini yaparken elektriklerin kesilmesi
B) Ayse uyuduktan 1 saat sonra elektriklerin kesilmesi
C) Fatma’nin babasi yemek yaparken gazin kesilmesi
D)Umut’un babasi {itl yaparken elektrigin kesilmesi

3. Bilgisayarlarin sonuca ulasabilmek igin algiladigl, isledigi, sonug lirettigi veya daha sonra
kullanmak iizere depoladigi her seye ....... denir.” ifadesindeki bosluga asagidaki
kelimelerden hangisi yazilmahdir.

A) Operator B) Veri  C) Algoritma D) Blok
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4. Asagida bir problem durumunu ¢ézme adimlari karisik olarak verilmistir. Problem ¢ozme
adimlarini dogru bir sekilde siralayalim.
(Plani uygulama,Problemi anlama,Coziimi degerlendirme,Plan yapma)

5. Asagida bulunan problem ¢ézme stratejilerinden bos birakilan yerleri karisik sekilde
verilmis olan ifadeleri kullanarak dogru bir sekilde tamamlayiniz.

1l.Tersten git *._}2\ \
2.CHzUmM icin Problem
deneme yap ifFadesini
3.Onemli yerlerin @ ’ i dlkkatllce i /ﬁ’.’
altim giz oku. L\/,///
4.Coézéimc i ieeeeaseaaaas R
degerlendir  TTTTTTTTOTOYTOOTY
5.Daha basit bir
problem c¢bz PRO BLEM
= — Gerekirse
E’ I;)_ll ________________ GOZM E problemin resmlnn f____ LR

T STRATEJILER]  vorateplosvnves=

Al

Oronto tan.

6. Umut her sabah okula ge¢ kalmaktadir bu problemin olasi sebeplerini alt sebepleri ile
birlikte balik kilgigi teknigi kullanarak asagida belirtiniz.

wr
Balik kilgigh ile problem gozerken problem. baligin bag kismmina. problemi ortaya gikaran nedenler ise govdeye
birlestirilmis cizgiler Gzerine yazihir. Bu nedenleri ortaya gkaran baska nedenler wvarsa bunlar da_ klgk Gzerine
birlestirilen daha kisa gizgilere yazihr.

Okula gelirken oyalaniyor | |

Umut Okula
Gecg Kaliyor.
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7. Asagida karigik sekilde verilmis olan “Evden Cikma” algoritma basamaklarini akig
semasinda uygun yerlere yerlestiriniz.

Basla

EvdenGik

Bitir

Hava yagmurlu mu?
Semsiyeni Evde Birak
Yataktan Kalk
Kiyafetlerini Giyin
Yanina Semsiye Al

1-Bir problemin ¢6ziimii icin asagidakilerden hangisi yapilmaz?
A)Problemi iyi anlamak

B)Uzun ve karmasik bir bicimde ¢6zmek

C)Sonucun dogrulugunu mutlaka kontrol etmek

D)Problemi en kisa yoldangézmek

2-Kodlamaya baslamadan 6nce olusturacagimiz yazilimin adim adim ne yapacagini

tasarlamamiz gerekir. iste acik ve net ifadelerle problemin adim adim ¢éziimiinii

gosteren bu taslaga ............c...... ad verilir.

A)Donanim B)Program C)Problem D)Algoritma
3-Asagida verilen akis semasi elemanlarini kullanilma amaglari ile eslestiriniz.

» Basla ve Bitir

< Giris ya da Cikis

< Hesaplama ya da Degiskene
Deger Atama

_ < Karsilastirma ya da Karar Verme

% Akis Yonii
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4-Asagida adim algoritmasinin akis semasini yan tarafina giziniz.

Adim 1: Basla

Adim 2: Hava yagmurlu mu?
Adim 3: Evet ise Adim 5’e git.
Adim 4: Hayir ise Adim 6’ya git.
Adim 5: Yanina semsiye al.
Adim 6: Semsiyeyi evde birak.
Adim 7: Bitir.



